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1. Kancelafské baliky (charakteristika, vlastnosti a funkce, prehled aplikaci a jejich vyuZiti,
formaty dokumentd, spoluprace a sdileni dokumentu, cloudové sluzby, alternativy
kancelarskych balik()

2. Textové editory (zakladni charakteristika, vlastnosti a funkce, formaty textovych dokumentd,
typografické zaklady, citace)

3. Tabulkové procesory (charakteristika, princip prace s bunikami a daty, formatovani, vzorce
a funkce, adresovani bunék, matematické a statistické vypocty, tfidéni a filtrovani dat, grafy
a dalsi moZnosti zpracovani dat)

4. Sprava, testovani a monitorovani softwaru (systémy pro spravu verzi, prace s repozitarem,
principy a druhy testovani, automatizované testovani, logovani a Urovné logd, vyznam
logovani pfi odhalovani a feseni chyb)

5. Software a jeho vlastnosti (obecna charakteristika, rozdéleni SW, licence, aktualizace,
instalace, softwarovy balicek, navrh a vyvoj SW, programovaci jazyky, vyvojové prostredi,
verzovani SW, propojeni HW-FW-SW)

6. Skodlivy software a pocitacova kriminalita (charakteristika $kodlivého SW, druhy malwaru,
zpUsoby Sifeni, rizika pro uloZend data, typy pocitacovych utokd, socidlni inZenyrstvi,
phishing, pocitacova kriminalita, ochrana pred skodlivym SW a utoky)

7. Ochrana a zabezpeceni dat (rizika poSkozeni Ci ztraty dat, zalohovani a obnova dat, ochrana
dat pred poskozenim ¢i ztratou, Sifrovani, symetrické a asymetrické Sifrovani, elektronicky
podpis a certifikaty, ochrana prendsenych dat, zabezpecdeni komunikace, autentizace a hesla)

8. Dynamicka sprava paméti a dyn. datové struktury (vyhody a nevyhody oproti statické
spravé, pole (porovnani se statickym), string (char), spojovy seznam (jednosmérny,
obousmérny, kruhovy), fronta, zasobnik, binarni strom, zakladni operace (ukazka na
konkrétnich prikladech))

9. Ridici struktury a logické funkce (if, switch, for, while, do-while, zakladni datové typy, funkce
(predavani argumentl odkazem/hodnotou, navratova hodnota), AND, OR, NOT, NAND, NOR,
XOR)



10. Objektové orientované programovani, pointery (tfida, objekt, instan¢ni a statické
proménné, zapouzdieni, dédi¢nost, polymorfismus, abstraktni tfida, pointer a pointerova
aritmetika)

11. Algoritmizace (algoritmus, zapis algoritmu, vyvojovy diagram, konec¢nost, spravnost, casova
a pamétova slozitost, ukazka konkrétniho algoritmu (alespon dva z: Eukliddv algoritmus,
Erathosenovo sito, Bubble sort, Quick sort, Merge sort))

12. Datové typy a reprezentace Cisel v pocitaci (zakladni datové typy, ASCII, Ciselné soustavy,
prevod mezi libovolnou a desitkovou Ciselnou soustavou tam i zpét (ukazka prevodu
na prikladu), ¢iselné soustavy pouzivané v pocitacové technice)

13. Razeni a prohledavani dat (prohledavani setfidéné a nesetfidéné posloupnosti, metoda
paleni intervalu (ukazka na prikladu a vypocet ¢asové slozZitosti), Insert sort, Bubble sort,
Merge sort, Quick sort - ukdzka na konkrétnich datech, vypocet ¢asové slozitosti)

14. Databaze (datové modelovani, relace, integrita, SRBD, normalizace, rollback, indexovani,
datové typy, SQL)

15. Webové stranky (statické, dynamické, HTML, CSS, PHP, JavaScript, zakladni tagy a jejich
graficka Uprava, box-model, zapis barev, hypertextové odkazy, datové typy, fidici struktury,
propojeni s databazi)

16. Kompilované a interpretované programovaci jazyky (prenositelnost kédu, minimalni
poZadavky pro spusténi programu (co musi byt v kddu a jaky sw je potieba), kompilator,
linker, statické a dynamické knihovny, preprocesor, hlavickové soubory, interpretace)

17. Operacni systémy (GNU/LINUX, UNIX, OS vyrobce Microsoft a Apple, vSeobecny prehled,
funkce OS, adresarova struktura OS, HW poZzadavky, souborové systémy, bootovaci sekvence,
optimalizace vykonu)

18. Internet (princip, sluzby, organizace, pfipojeni, vyvoj, 2 a 3 vrstvy client/server, cloud, TCP/IP
— popis vrstev a jejich Uloha, pojem protokol a popis protokold na jednotlivych vrstvach,
srovnani TCP/IP s referenénim modelem 1SO/0SI)

19. Komunikace (pocitacova komunikace, sitové prvky, typy utokl na komunikaci a obrana proti
nim, ochrana prendsenych dat, Sifrovani, elektronicky podpis, pocitacova kriminalita)

20. Tiskarny (jednotlivé technologie tisku, porovnani kvality a efektivity tisku, zabezpeceni tisku
v domacnosti vs. ve firmé, 3D tisk)
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