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10.

11.

12.

Pocitac a jeho vyvoj (historicky vyvoj od prvnich pocitacich strojli, déleni pocitacli na
generace, von Neumannovska a Harvardska koncepce, vypocetni model)

Multimedia (multimedialni pocita¢, zpracovani a uloZeni zvuku v pocitaci, principy
digitalniho videa v pocitaci)

Algoritmizace a programovaci jazyky (algoritmizace uloh (co to je algoritmus, zakladni
pravidla tvorby algoritmu), vyvojové diagramy (vysvétlit symboliku + ptiklad), skupiny
programovacich jazyk()

Platforma operacni systéma Windows (rozdéleni z hlediska nasazeni a vyvoje,
podporované sluzby a funkce, pouzivané souborové systémy a organizace dat na disku,
registry)

Tiskarny (jednotlivé technologie tisku, porovnani kvality a efektivity tisku, zabezpeceni
tisku v domdcnosti vs. ve firmé, 3D tisk)

Vyssi programovaci jazyky (zdkladni struktura zdrojového kédu, datové typy, vétveni
a cykly, vstup a vystup programu, prace se soubory)

Komponenty osobniho pocitace (popis jednotlivych komponentl a principy jejich
¢innosti, parametry jednotlivych komponent a dnesni standardy)

Software (déleni SW na skupiny + charakteristika, varianty a metody zajisténi softwaru
(licence a druhy licenci, nakup a pronajem SW, software na zakdzku, on-line aplikace),
pocitacové piratstvi)

Zobrazovaci zafizeni (jednotlivé technologie + popis princip ¢innosti, porovnani

jednotlivych typ(, velkoplosné a 3D zobrazovani, zobrazovaci rozhrani)

Textové editory (zakladni charakteristika, vlastnosti a funkce, formaty textovych
dokumentu, typografické zaklady)

Webové stranky (sluzba WWW, zdsady tvorby webovych stranek, statické a dynamické
webové stranky, moznosti tvorby, umisténi a pristupnost)

Vnéjsi paméti pocitace (jednotlivé druhy paméti + principy Cinnosti, standardy
z hlediska technickych parametrd, Zivotnost a spolehlivost jednotlivych paméti)



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Databazové systémy (datové modelovani, ER diagram a jeho prvky, kardinality
a integrity v modelu, historicky vyvoj databdazového zpracovani, rela¢ni databaze
a SRBD, databazové jazyky a jejich pouZiti)

Pocitacova grafika (rastrova a vektorova grafika, barevné modely, parametry digitalni
fotografie, zakladni formaty rastrové grafiky, prezenta¢ni SW (zakladni charakteristika,
druhy prezentaci a zpUsob jejich uZiti, rezimy prace, sloZeni prezentace))

Ochrana dat a komunikace (kryptografie, Sifrovani, digitdlni podpis, certifikaty, vice
faktorova autentizace, elektronické bankovnictvi, Utoky na data a komunikaci,
eGovernment)

Tabulkovy editor (zdkladni popis, adresace, vzorce a funkce, pokrocilé funkce: souhrny,
resitel; makra)

Sit Internet (Vznik a historie, technické principy a struktura, zakladni sluzby
a protokoly, pridélovani adres, DNS, e-mail, internetovy poskytovatel, technologie
posledni mile, pfipojeni domacnosti)

OpenSource operacni systémy (vyvoj a jejich predstavitelé, jejich architektura,
uZivatelska rozhrani, podporované sluzby, pouzivané souborové systémy a organizace
dat na disku, instalace SW do systému, porovnani s komercnimi OS)

Lokalni pocitacové sité (provozované sluzby, motivace k budovani, technologie fyzické,
linkové a sitové vrstvy, navrh sité, volba technickych prostfedkd, bezdratové sité
802.11)

Operacni systémy (Ukoly OS, architektury jddra (monolitické, hierarchické, klient to
klient), zabezpeceni zpracovani vice Uloh, strategie spravy operacni paméti (pridélovani
pameéti procesim; bloky; virtualizace paméti; strankovani)
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